




じ开稂る 



戒厳令下の要塞都市が、奇II攻擊の目標地点。上空に侵入した爆 
擊機は、激しく爆弾を投下します。それを迎え撃つ、都市側の戦關 
機と高射砲。凄まじい空中戦が始まります。爆擊機と戦閼機との間 
をとびかう砲弾、空中に炸烈する高射砲弹、空襲を受けて崩壤する 
建物、そして、迫真の効果音。あくまでもスリルと現実感を追求し 
た TV ゲーム機です。 

く遊び方〉 


參スタート•ポタンを押すと、画面右手から 
側の燔擊檄が発進し、左方へと進みます。画面下方に 
は.、要塞都市の建物が、左から右へ次々と現れては去 

の異なる各種の建物が、順序不同で現れます） 

* 建物が爆擊機の真下に来る時を見はからって、爆5幸投 
下ボタンを押します。壜5_が当たると、建物は爆破音 
とともに崩壞します 0 

心を- i-A に引〈と堪坫機は上昇し、向こうへ押す 
と下降します。燔擊檄の位置が高ぃほど進行速度は遅 
く、低ぃほど速くな， T います。低空飛行で建物に接 

が、そのかわり進行速度が速くなり、タイミングをと 
るのがむずかしくなります。 


•» 方は、小型戦閼檝を使って応戦してきます。戦關概 
は面面左から現れ、高度を変えっっ右へと進みな#•‘ら、 
こちらの爆辇椴を砲擊します〇また、敵の®射砲弾が、 
画面各所で炸烈します。これらを避けそこなうと、 JS 


イヤーは、揲縦桿につい 








長になります。このスコアは、調整が 
〜3.800点の範囲内で、200点きざみで 


■画面が右から順に、宵、緑、赤の3色のゾーンに分か 
れており、機がど^)色のゾーンまで進んでい®か 
によって、攻擊に成功したときの得点が•異なります：_ 




くなります， * 色のゾー 
40点、赤色では80点が得 


擎に成功すると何点獲得 


5表示ランプにより、いま攻 


サイズ：幅68⑽/奥行76«»/高168«» 
霣氕閲係：100 V/2I0W/50 ’ 60 Hz 
ゲーム時間： 60-150秒（調 fi 可能） 
画面： 23インチ白黑ブラウン管 
ゲーム料金：丨ザーム100円 
外装：埋化ビニ；中仕上 
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